
 
 

 

Av. Professor Lineu Prestes, 338 – Telefones: (11) 3091-0308/3091-0298 

CEP 05513-970 – São Paulo/SP 

FLH0447 - História da Cultura I 

 

Novas Tecnologias Aplicadas ao Ensino e à Aprendizagem de História [New Technologies 

applied to learning and teaching History] 

 

Professor/A Ministrante: Dr. Victor Sobreira 

 

Objetivos:  

Este curso tem como objetivo discutir as possibilidades e os problemas criados pelo surgimento 

de novas tecnologias voltadas para a educação, mais especificamente, na disciplina de História. A 

partir de uma reflexão teórica inicial sobre a questão e a vivência na utilização de algumas 

ferramentas digitais, temos como meta que os estudantes possam vivenciar uma situação que eles 

enfrentarão na sua prática como pesquisador e/ou como professor, isto é, o desenvolvimento de 

pesquisa em ambientes digitais, a criação de uma sequência didática e a criação de objetos digitais, 

que poderão ser testados e validados por professores e pesquisadores que estão na ativa.  

Programa: 

1. Educação no século XXI 

- Redes ou Paredes? 

- O que é inovar na educação? 

- Big Techs e Educação. 

 

2. Pensadores contemporâneos da educação 

- Paulo Freire, Seymour Papert, Mitchel Resnick e Paulo Blinkestein. 

 

3. Políticas Públicas e Currículos de Tecnologia 

- Políticas Públicas no Brasil. 

- Currículos de Tecnologia no Brasil e no mundo. 

- Base Nacional Curricular Comum (BNCC) e o Ensino de História. 

 

4. História em sala de aula e tecnologia 

- Ensino Híbrido, Aprendizado baseado em projetos e Aprendizado baseado em problemas. 

- Recursos Educacionais Abertos. 

- História e Jogos Eletrônicos. 

 

5. Criação  

- Sequência Didática. 

- Objetos Digitais. 

- Ferramentas disponíveis para criações digitais. 
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Avaliação: 

a) Elaboração de uma sequência didática a partir dos problemas discutidos ao longo do curso. 

 

b) Criação de um objeto digital de aprendizagem a partir da proposta apresentada na sequência 

didática. 

 

O roteiro detalhado para essas atividades será distribuído no primeiro dia de aula. 

 

Norma de recuperação: 

Prova escrita, em data a ser definida. 
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Indicar o semestre ideal de oferecimento (1 a 8)  

Semestre ideal: 4º ao 8º semestre 

 

 


